REGULAMIN GRY TERENOWEJ 2025

. Gra terenowa zostanie rozegrana dnia 03.06.2025 na kampusie
Politechniki Biatostockiej i rozpocznie sie odprawg uczestnikow
w budynku Wydziatu Informatyk w sali B11 o godz. 8.45.

. W grze moze wzig€ udziat 5 druzyn 4-6 osobowych ztozonych z
uczniéw szkoty Sredniej. Pierwszenstwo majg uczniowie szkot,
ktore nie braty udziatu we wczesniejszej edycji. W przypadku
wolnych miejsc, mogg by¢ uczniowie tej samej szkoty, ale inne
osoby.

. Druzyne zgtasza nauczyciel podajgc imiona i nazwiska
uczestnikow i nazwe druzyny (decyduje kolejnosc zgtoszen z
uwzglednieniem punktu 2).

. Kazda szkota moze zgtosi¢ do gry tylko jedng druzyne, chyba ze
lista zgtoszen nie bedzie petna, wéwczas ta sama szkota moze
zgtosic kolejng druzyne. Przy tworzeniu listy druzyn liczy sie
kolejnos¢ zgtoszen.

. Kazda grupa podaza za wskazdéwkami, ktore uzyska po
rozszyfrowaniu zadan podanych na kartce, wszystkie kartki z
tamigtéwkami przydzielonymi danej grupie bedg miaty ten sam
kolor. Rozszyfrowanie wskazowek na kartkach wskaze kolejny
punkt posredni.

. Celem gry jest zebranie wszystkich kartek z tamigtéwkami, w
kolorze ustalonym dla danej grupy i zgromadzenie mozliwie
najwiekszej liczby punktow. Wygrywa zespot, ktory dotrze do
ostatniego punktu w najkrotszym czasie, zgromadzi wszystkie

kartki nie pomijajgc zadnej i zgtosi sie z nimi do JURY gry.



7. W trakcie catej gry terenowej druzynie towarzyszy
nauczyciel/opiekun, ktéry nie jest uczestnikiem gry, ale sprawuje

piecze nad uczniami.



